
Soit un cube dont les arêtes ont pour longueur 4cm. 

Tracer un patron d'une pyramide dont la base est une face 
du cube et dont le sommet est le milieu d'une arête de la 
face opposée du cube (on réalisera ce patron sans calculer 
les longueurs des arêtes de la pyramide passant par le 
sommet de celle-ci).  
 


